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LAND OF ILLUSION (Master) 
Estou ficando louco! Não con- 

sigo encontrar o chefe do ovo na 

fase do Deserto. 

ALBERTO PARENTI NETO 

Ijuí, R$ 


Não é à toa que você está de- 
sesperado, Alberto. O esquema é 
bem complicadinho. Logo no 
começo da fase, você verá uma 
chave. OK, só que não há acesso 
direto para a saída. Vá pela direi- 
ta até chegar a um local com 
marcador de tela e duas portas. 
Entre na porta de baixo. Chegan- 
do a um piso com duas escadas, 
três blocos e espinhos flutuantes, 
só restará uma saída para você 
continuar subindo. Faça o se- 
guinte: da direita para a esquer- 
da, coloque o primeiro bloco sobre 
O terceiro para isolar os espinhos 
no lado esquerdo. Seja esperto , 
pegue o bloco que sobrou e suba 
para o outro andar, pulando os 
blocosque vocêempilhou. UFA!!! 
Finalmente você encontrará sua 
amada Minie ela dirá para você 
voltar ao deserto, Seja um bom 
namorado e atenda o seu pedi- 
do. Volte, entre na pirâmide e 


mate a cobrinha que está no ovo. 
Dá um trampo danado, mas não 
tem erro. E só seguir estes passos 
com toda atenção, OK? 


FLASHBACK (Mega) 

Gostaria de saber umas ma- 
nhas para este jogo cabeça. Mais 
uma perguntinha: o que devo fa- 
zer para ficar sócio da AÇÃO 
GAMES 
ANSELMO R. COELHO 
Belo Horizonte, MG 


AÇÃO GAMES não tem sóci- 
os, Anselmo. A nossa seção Clu- 
be é o espaço para vocês, fiéis 
leitores, trocarem, venderem e 
comprarem games e consoles. 
Quanto ao game, anote as 
passwords para o nível Easy. 

1) PIXEL 

2) BESTY 
3) PANCHO 
4) STUDIO 
5) TOHO 

6) AKANE 
7) INCBIN 


STREET FIGHTER 2 
(Nintendo) 

Help, please! Como faço para 
dar o Spinning Bird Kick, da 
Chun-Li? 

ANDRÉ A. PEREIRA 
Recife, PE 


Este golpe é conhecido como 
Cyclone Kick, aquele helicóp- 


tero muito louco que Chun-Li 
usa para arrasar seus adversá- 
rios. Anote aí: para baixo, para 
cima + B. Só um toque: como 
este game é pirata, os coman- 
dos podem variar de cartucho 
para cartucho. Boa sorte! 


BATMAN RETURNS (Super 
NES) 


Pelo amor de Deus! Como faço 
para matar o último chefe deste 
game. Estou até pensando em 
suicídio... 

TIAGO M. B. ALMEIDA 
Euclides da Cunha, BA 


Que papo é este de suicídio, 
Tiago? Corta rapaz! Além 
de não valer a pena (de jeito 
nenhum), o último chefe da Vol- 
ta do Morcego é meio baba. Pri- 
meiro, você enfrenta um 
subchefe duplo que é fera com 
espadas. Use voadoras e acabe 
com ele. Logo em seguida, um 
enorme pato amarelo surgirá. 
Seu ponto vulnerável é a cabe- 
ça. Mande ver nos bat-rangues 
e nas voadas espertas. O último 
inimigo é o Pingiúim. Parta para o 
tudo ou nada: use bombas e bat- 
rangues para se livrar dele e vero 
belo final do game. 


PRINCE OF PERSIA (Super 
NES) 


Estou com problemas na fase 
18. Depois de matar o guarda, eu 


corro para saltar e preciso me 
agarrar à porta que se fecha em 
poucos segundos. Já tentei inú- 
meras vezes, mas a tábua cede e 
não consigo me agarrar antes de 
cair, Sacou o drama? Qual a so- 
lução? 

HELOÍSA H. BELLOTI 

São Paulo, SP 


Você está fazendo quase tudo 
certo, Heloisa. Depois de saltar, 
agarre-se no pé da porta. Se você 
ficar pendurada na lajota acima 
dela, dança mesmo. O lance é se 
segurar no pé da porta, OK? 


GREENDOG (Mega) 

Gostaria de saber os códigos 
de Game Genie para os seguintes 
jogos: Golden Axe 1 e 2, 
Splatterhouse 2, Capitão Améri- 
ca, Pit Fighter e Greendog. 
LEONARDO L. MACHADO 
Recife, PE 


Os códigos para Golden Axe 
1 e 2 estão no livrinho que vem 
junto com o Game Genie, Leonar- 
do. Quanto a Splatterhouse 2, 
Capitão América e Pit Fighter, 
não sabemos de nenhuma mara- 
vilha com o Game Genie. Para 
você não ficar mal, eis um código 
supimpa para o game do surfista 
desajeitado. Vidas infinitas: 
ATNT-AA4E, Este código está no 
novo livro para o Game Genie,de 
Mega lançado nos States, 


FRUSTRADO 

Tentei tirar foto do meu re- 
corde do game Papaléguas duas, 
vezes, mas elas não saíram. Por 
isso não pude participar do 
Campeonato Nescau, Vocês vão 
ter outro concurso como este? 
Quando? 
FELIPE A, DE SOUZA 
Rio de Janeiro, RJ 


Ano que vem tem mais, 
Felipe. Pretendemos realizar 
muitos outros campeonatos ain- 
da, Pode ir treinando tirar fotos 
da sua TV para não perder o 
próximo, tá? 


SF2 PARA MEGA 

Não encontro este game em 
nenhum lugar. Gostaria que 
vocês publicassem os coman- 
dos para os golpes especiais dos 


chefes e os movimentos novos 
dos outros personagens. 
DANIEL MENDES ALMEIDA 
Niterói, RJ 


Claro que você não encontra, 
Daniel: o game só sai em setem- 
bro. Você deve terficado confuso 
com as matérias publicadas por 
outras revistas, que mostravam o 
jogo como se ele já tivesse saído. 
Mas isso ainda não aconteceu, e 
só quando tivermos o game aqui 
na redação é que poderemos dar 
uma matéria 100% correta para 
os nossos leitores. Valerá a pena 
esperar. 


COMPATIBILIDADE 
Experimentei usar um cartu- 
cho americano em meu Mega 
japonês e não funcionou. Em 
compensação, ojogo entrou nor- 


malmente no Mega brasileiro. 
Por quê? 

JEFFERSON M. ANDRADE 

Feira de Santana, BA 


Já explicamos várias vezes 
que, nos últimos meses, os jogos 
produzidos pela Sega no Japão 
e nos Estados Unidos são dife- 
rentes. Os cartuchos têm um 
programinha interno que “reco- 
nhece” o console em que está 
sendo colocado. Ass 
chos japoneses só funcionam 
com consoles japoneses e cartu- 
chos americanos só funcionam 
comconsolesamericanos ou bra- 
sileiros. 


NOMES 

O que significa o M, de M, 
Bison e o E, de E. Honda, perso- 
nagens do SF2? 


KENDJI JURA 
Palhoça, RS 


M é de Mike e E é abreviação : 
de Edmond. Engraçado, um luta- 
dor de sumô chamado Edmond! 


GERAÇÃO 

Os videogames de quarta ge- 
ração ficaram ultrapassados com 
os CDs? 
PETER S, SHARP 
São Conrado, RJ 


De jeito nenhum, Peter. 
nal, os CD ROM são acessórios 
dos próprios consoles de quarta 
geração (16 bits), O maior méri- 
to do CD ROM é possibilitar que 
os jogos tenham muito mais me- 
mória, mas isso não quer dizer 
que eles pertençam a uma nova 
geração. 
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Os planos desta sofware- 


" house vão agradar democrati-" 


“ camente os fãs da Sega e 
“ Nintendo. Vamoscomeçarcom. 
os lançamentos para Mega 
“Drive. A versão de Addams Fa- 
mily para o console chega no 
* outono americano (algo entre 
- setembro *e dezembro). Na 
“mesma época, sai também 
- Robocop 3, baseado no filme 


“que você viu em suas férias. E 


“Spider-Man Vs. X-Men: The 
Arcade's Revenge tambémestá 
programado, mas sem data 
confirmada. Mais para o final 
do ano sai ltchy & Scratchy 
(Comichão e Coçadinha), jogo 
que trará todas as piadas e 
aprontações dos personagens 
do desenho animado preferido 
por Bart Simpson. E pra fechar 
93, os fãs do Mega ganharão 
umaversão ação de Terminator 
2 - The Judgement Day, com 
oito fases. 

Para Super NES, o primeiro 
lançamento será Incredible 
Crash Dummies, game inspi- 
rado num brinquedo muito po- 
pular nos States, envolvendo 
corrida de automóveis com ba- 
tidas espetaculares. Programa- 
do para lançamento a partir de 
setembro. O 16 bits da Nintendo 
também terá suas versões de 
Terminator 2- The Judgement 
Day e Itchy & Scratehy. 


MAIS LANCAMENTOS 
PARA O SEGUNDO 
SEMESTRE 


Acohentuta da Gonstmer Electronies Show, em Chicago, 
continua rendendo hoas notícias! Além dos 46 novos jogos quê 
mostramos em nossa edição passada, tem mais, muito mais! 
Veja só oque as melhoras softwareliouses americanas estão 
programando para este segundo semestre; 


TENGEN 


Tradicional parceira da Sega | =: 


no desenvolvimento de games, a Possun será uma aventur 
Tengen trará muitas novidades “ecológica, em que vocêteráa mis 
para o Mega nos próximos me- são ad idades amea- 


ses, Agoraem agosto estásaindo 
Mig 29 Fighter Pilot, simulador 
devôo do mais famoso er 
caçasoviético. Comalto : 
grau de realismo, pegas 
Incríveis, muitasmissões 
e opções em armas. 
Em setembro, mais 
doislançamentos: Race 


Drivin', simulador de versão do, pinball mecabro-góbica 


corridas com imagens tridimen- de enorme sucesso. 

sionais, e Gauntlet 4, um tipo de Fechando sua programação 
RPG com quatro personagens e em dezembro, aTengen lança en- 
labirintos enlouquecedores. fim a versão de Prince of Persia 


Em outubro, a novidade é Pit 
Fighter 2, possivelmente com 
novosgolpes e quem sabe tam- 
bém novos personagens. Para 
novembro, a Tengen solta três 


O que vem por aí, de cima 
para baixo: Gauntlet 4, Pit 


para Mega. À promessa é que o 
game trará cenários belíssimos, 
uma caprichada movimentação 
para o personagem e multos itens. 


para apanhar nas fases, 


4 MONAMI. 


Uma das mais respeitadas produtoras de games do mundo, a Konami só revelou dois 
lançamentos para o final deste ano. Teenage Mutant Ninja Turtles - Turtle Fighter sairá para 
SNES, Mega e Nintendo 8 bits, mas sem data confirmada. Em vez do clássico esquema de fases, 
anova versão terá o estilo SF2: combates corpo-a-corpo, cada um num cenário e com um único 
adversário por vez. Rocksteady, Beebop, Destruidor e Cia são estes inimigos, claro. O outro 
lançamento divulgado, mas ainda sem data, é Castlevania Bloodlines, para Mega. O game será 
diferente das versões anteriores, para Nintendo e SNES, mas a saga é a mesma; libertar o reino 
da Transilvânia do domínio de Drácula. 


n exceção da ansiosa- 
aguardada versão de 


ilegiam o reino 
OsjogosparaSuper 
começam a sair em 
o, com o lançamento 
MVP Football, Apoiado 
NFL, liga oficial do fute- 
mericano, O game terá 
digitalizadas, jogos 
ersas condições de 
modo treino para 
as jogadas e outros 
os interessantes. 
ofinaldoano,a Capcom 
ançar seu primeiro 
Eye of the Beholder, 


LECTRONIC ART 


A softwarehouse pro- 
bons lançamentos 
Vega nos próximos 

- Agora em agosto: 
ea já está lançando 
Tecnoclash. Aventura de 
: ases, O game pode- 
gado com o novo 
de 6 botões que 
stá lançando em 
bro. O personagem 
principal é o principe 
Bonnan, que contacoma 
o dos amigos Faarg & 
ralibertar seu rei- 
do na base das ma- 
Das. poderes e armas es- 


ambém em agosto 
à saindo General 
Chaos, para Mega, game 
em que o jogador coman- 
ma tropa de guer- 
podendo jogar 
à o computador, 
utro jogador ou 
pla contra o com- 
Misturando 
atégia e luta, 
Chaos promete 


inspirado no game de mes- 
mo nome para PC. Parafor- 
marotime de quatro perso- 
nagens que podem ser con- 
trolados ao mesmo tempo 
ojogador poderá configurá- 
los escolhendo a raça, po- 
deres, mágicas, habilidades 
e outras características. 
Em dezembro, sai final- 
mente primeiro game com 
Mega Man para o SNES 
Mega Man X. A Capcom ga- 
rante que o game será muito 
diferente das repetitivas ver- 
sões de Nintendo lançadas 
até agora. Com 12 Mega de 
memória, a versão traz 
como principal novidade os 
dois companheiros do he- 


ser algo bem diferente 
do que estamos acostu- 
mados a ver. 

Em setembro, sai 
Super Baseball 2020 
para Mega. Em vez de 
jogadores, são robôs que 
disputam campeoriatos 
de baseball, com direito 
a explodir os adversári- 
os. Haunting Starring 
Polterguy sai na mesma 
época, Neste divertido 
jogo de ação e estratégia, 
você comandará um fan- 
tasma que procura pegar 
250 objetos da mansão 
onde mora, evitando as- 
sim que sejam herdados 
por uma maldosa familia. 


Finalmente, está pro- | 


gramado para o Natal o 
lançamento de Runes of 
Virtue:  Darkwatch 
Warriors, paraSNES. Se- 


| gundo a Electronic Arts 


o game é um RPG de fácil 
operação e que exige so- 
luções criativas para des- 
bravar 150 níveis. 


rói: os robôs-tiras RX e RY. 
Mega Man estará mais po- 
deroso do que nunca, com 
novas armas e poderes, 

O Nintendo 8 bits também 
ganha dois lançamentos de 
peso este ano, ambos em ou- 
tubro. Chip and Dale 2, com 
Tico e Teco, é um deles. Pe- 
gando caronano seriado para 
aTV, ojogotrazo vilão Fat Cat 
e outros personagens como 
Zipper, Gadget e Monterrey 
Jack. O outro - acreditem - é 
Mega Man 6. Recordista ab- 
soluto em número de versões 
para o mesmo videogame, o 
herói cibemético volta às tur- 
ras com dr, Willy que, desta 
vez, tem oito novos robôs. 


As novidades da Electronic Arts, 
de cima para baixo:Tecnoclash 
General Chaos (ainda em agosto) 
e Superbaseball 2020, com robôs 
em campo (em setembro) 


Num só cartucho, a Capcom 
juntou as versões Champion 
Edition e Turbo Hyper Fighting. 
dos arcades, Para jogar com a 
primeira, escolha o modo Nor- 
mal. Para detonar com a segun- 
da, escolha Turbo. As duas for- 
«mas de jogo são absolutamente 
fiéis às versões para o arcade, 
ade, movimentos dos 
cenários, cores... 
em tirar nem pôr, Em 
duas coisas o cartucho conseguiu. 
seratémelhorqueo arcade; no final 
decada luta, depois queo narrador 
fala You Winou You Loose agalera: 
do cenário reage com vaias e 
aplausos, Ea velocidade dos perso- 
“ nagens chega a ser ligeiramente 
superior à das máquinas de fichas. 
São detalhes pequenos, mas que 
demonstram todo o carinho com 
quea Capcom produziu este jogo 
fantástico. 


Na versão World Warrior, 
havia o time dos personagens 
fortes e dos mais fracos. O luta- 
dor Guile, para quem soubesse 
jogar bem, era quase imbatível. 
Pois uma das novidades do SF2 
Turbo é que, com a inclusão de 


ETINHA GENTE QUE PENSAVA QUESTREET FIGHTER 2 JÁ D) 
O QUE TINHA QUE DAR, JÁ HAVIA SATURADO, QUE NINGUÊ 
AGUENTAVA MAIS.... POIS SIM: BASTOU SAIR A VERSÃO TURE 
DIA 10 DE JULHO NO JAPÃO, PARA O FENÔMENO SF2 VOLTAR CO 
FORÇA TOTAL. COM RESPEITÁ! VEIS2OMEGA DEMEMÓRIA, ONO! 
CARTUCHO REALIZA TODOS OS SONHOS DOS GAMEMANÍACO 
JOGAR COM OS CHEFES, AUMENTAR A VELOCIDADE DOS MO! 
MENTOS, DAR HELICÓPTEROS NO ALTO, USAR GOLPES M 
PODEROSOS... UM DELÍRIO. SE VOCÊ É UM DOS PRIVILEGIAD) 
QUE JÁ COLOCOU AS MÃOS NESTA PRECIOSIDADE, CONFI 
COMO FAZER OS NOVOS GOLPES DOS PERSONAGENS. SE AIN 
NÃO TEVE ESTA SORTE, DEVORE CADA IMAGEM E CADA DETAL 
Ê PRAFICAR MAI 
JANDO TUDO E É 
BULHAR QUANI 
CHEGAR-SUA GL 
RIOSA OPORTUI 
DADE, 


STREET FIGHTER 2 TURBO 
HYPER FIGHTING/Capcom. 
Vou 2 jogadores 


novos movimentos, Os perso- 
nagens tornaram-s 
equilbrados, principalmente 
no modo Turbo. Chun-li, 
Dhalsin e Blanka, porexemplo, 
são agora lutadores do maior 
respeito e capazes de encarar 
qualquer um. 


Na versão World Warrior, Chun -Li 
era uma jogadora muito rápida, mas 
[ — tomgolpes limitados 
O grande barato da nova ver- — 
são é o modo Turbo Hyper 
Fighting. Pra começar, você 
pode jogá-lo com quatro veloci- 
dades, todas superiores à nor- 
mal, que já é rápida. Uma luta 
na velocidade quatro chega a 
ser absurda, coisa de Bruce Lee. 
No Turbo, Chun-Li ganha ma- 
gia, Dhalsin some e aparece na 
tela, Ken gira no alto,., mil 
pirações. Bom, vamos para a 
ação que é o que interessa, 


Oguarda-roupados personagense: 
mais variado. São três cores difert 
tes, correspondendo às versões Wo 
Warrior, Turbo e Champion Edítia 


ABREVIAÇÃO 
DOS GOLPES 


No modo Champion Edition da nova 
versão, ela ganha o mortífero Balão, 
salto mortal que termina com joelha- 
da ou chute 


Além das fases de bônus dos tijolos 
edo carro, SF2 Turbo tem esta aqui, 
diretamente dos arcades: arrebente  sãodeixoutodosospersonagensmais 


Eno modo Turho, a garota bota pra 
quebrar: tem até magia. À nova ver- 


os barris para pontos extras equilibrados 


TORPEDO DE FOGO - € 25,3 +0 


T 
> rem darum 
4 3ison é bom 
E ese veste de 
»rsão origi- 
É ece de verde 


mpion e de 
Turbo. M 


om o nome 


ho japonês. 


PISAR NA CABEÇA - 4 25,1 + TESOURA -€ 25,5 +C ARREMESSAR INIMIGO - perto do 
adversário, > +8 


Gomais 

porém | 
e. E per- 
e apanha 


estido de ) 


- 1] na versão 
e le e amarelo 
a de verde e 
pr Champion 
s. ponês, ele 
a ne Balrog, 


PULAR DA PAREDE - pule para a FLICK- SFr+ SM + SFo 2s (no modo 
parede e acione > +25, 1+0 Normal - €, e) 


PULAR DA GRADE E ATACAR COM PULAR DA GRADE E JOGAR INIMIGO ATACAR INIMIGO NO ALTO - 4, SFo 
GARRAS - SFo antes de chegar no AO CHÃO - SFo perto do inimigo encostado no inimigo 
inimigo 


AÇÃO GAMES 11. 


) 
U 
2 
R) 
) 


EXCL IA 


Este tailandês é o princi- 5 
TIGER UPPERCUT- 2 nb, “4 +85 


pal rival de Ryu. Por quê? 
Saca à marca no peito de 
Sagat? Ela é fruto de um 
belo Dragon Punch desfer 
do porRyu hátempos 
Ta, 


agat quer se vingar.. 


o 
cara treinou tanto que che: 
gou a desenvolver um gol 
pe exclusivo, o tiger 
uppercut, um pouco mais 
forte que o Dragon Punch 
de Ryu 


na versão original. Agora, 


di) 


JOELHADA DUPLA - é, A + C 


Ele aparece de azul 


vem de calção cinza no 
modo Turbo e de vermelho 
no Champion Edition. Sagat 
é o único chefe que não 


troca de nome no cartucho é o Já Fai es 
japonês MAGIA ALTA - 4, 9,345 MAGIA BAIXA - 4, 1, > + ARREMESSAR INIMIGO! - perto 


adversário, > + SFo 


Balrog é um 
boxeador peso- 
pesado ao estilo * 
de Mike Tyson, Suas * 
porradas São as mais 
fortes do game « E 


' 
28,%+ 


desferidas com mui- 
ta rapidez, Como 
todo pugilista 
Balrog só usa os pu 
nhos e é bastante 
revanchista, pois está a 
fim de dar um pau no cara 
que lhe tirou o título de 
campeão mundial de boxe 
o vilão M. Bison. Detalhe: 
Balrog usa roupa azul nã 
versão original, laranja na 
versão Turbo e amarela no 
modo Champion. Aparece 
com o nome M. Bison no 
cartucho japonês, 


! Ryu tomou 
taminas e ficou 
rte. Seu Dragon 
varre a tela 
le Ken, mas é 
evastador, E a gira- WS 
erruba logo na pri- 
ez que acerta o ad- 
Mais um detalhe 
Ryu troca de braço a 
po S=sferir seu soco médio. 5; 47 RE JOGADA (COM O PÉ): chegue perto 


ponês tem dois no- aperte->+ CFo ou CM 
es: uma arrasadora E 


no alto e uma joe- 
sperta. Branco no 

e cinza na 
m Edition, Ryu 


E em cinza, ce- 

ea n capítulo à parte. 

E es do céu enchem 

s s JOGADA (COM A MÃO): bem próxi- JOELHADA: parto do adversário, a letom 
mo, + SFo ou SM com 4, é, ++ C (modo Turho ) 

d 


versão 

E Ken era (3 
e Ryu, nc 
go ele tem ca- 
cas diferentes. 
ma joelhada iné- 


es ento lateral de 
+ 


gon Punch é maior 
golpe destes (com 
pes fraco) é capaz de der- 
) Hurricane Kick fi- 


ais rápido e chega a 
dversário quatro 
guidas. Na versão 
giratória é maisalta 
isso, Ken acabou 
lo um dos melho- 
ns para as lu- 
Es ersão original ele 
roupa vermelha, 
pion vem de cinza 

modo Turbo. 


meira: >, de, 9 + SFr +85 


JOGADA PARA TRÁS com giros: che- GIRATÓRIA NO ALTO; pule e aperte 
que junto e use CFo +, 4 ,€+C( modo Turbo ) 
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NU 
) 
2 
3 
4» 


ca lutadora do gama 
está mais rápida que antes 
Emcompensação, perdeuum 
pouco de força. A chinesa 
Chun-Li ganhou quatro no- 
vos golpes: magia e Cyclone 
Kick no alto (modo Turbo) e 
Balão e mortal (Champion 
Edition), Seu chute rápido 
agora sai também com o chu- 
te forte. E a jogada no alto é 
mais fácil de fazer. 


Edition, rosa. / 
aqui é poder lutar com uma 
Chun-Li cinza. Seu 
não sofreu modificações 
Todo poder às mulheres; 
Chun-Lius: ras como 
nenhum outro lutador. 


SEDES 


Foi o personagem que 
menos mudou nesta ver- 
são, Afinal, na World 
Warrior ele já era o mais 
apelão. O famoso facão, com 
chute forte, agora podeatin- 
giro adversário duas vezes. 
A rasteira do americano fi- 
cou com um alcance um 
pouquinho maior. Ele con- 
segue pegar seus oponen- 
tes no alto com mais facili- 


dade, para depois jogá-los | 


no chão - e isso tira uma 
energia... No modo turbo, a 
novidade é que o sonic 
boom demora menos tem- 
po para sair da mão de 
Guile. Cores; original, ver- 
de; champion edition, mar- 
rom; turbo, azul 


BALÃO; caia dejoelhonanuca do adver- 
sário. Chegue bem perto e aperte CFo 


MORTAL: pertinho do inimigo, ata- 
que com CM 


CYCLONE KICK NO ALTO: pule é 
em cima, detone com db 2s, ? 
(modo Turbo) 


CHUTERÁPIDO: aperte C várias vezes 
seguidas 


Turbo ) 


JOGADA NO CHÃO: pegar o adversá- 
- rio no alto e dar 4 + SFo ou SM 
E É 


QUEBRA-ESPINHA: pegar o adver 
rio no alto e dar 4, CM ou CFo 


SONIC BOOM agora sai mais rápi 


GANCHO: chegue junto e aperte SM 
€25,2+5 


“SM 


, 
q 


ELIAS 


ite selvagem. O 
lanka está mui- 
tal, Suas garras 
yis afiadas e sua 
ra mais energia 
s. O choque me- 
stante; além de 


ss 


as srápido e fácil de 


sai com soco 


ganhou apenas 

golpe. E a bolinha 

com ela você 

alto e cai na 

nimigo, Verde 

) SF2, azul na 

Edition, cinza é 

s nova cor, Só 

. 1ação: sua voz 


rotado está me 


' sos, vocênão pre; 
-lo atingir o alto 
salto a meia 
é suficiente 
yra grita “yoga” 
o croquinho. 


" ante mesmo é a 


gia voga teleport 
lesaparecer por 


às e ressurgir 

s pontos da tela 

preender o ad- 

tática (dispo- 

s no modo tur- 

ermite escapar 

res: original 

E npion Edition 
- inza 


o 
lar seus famo 


EA s] 
CHOQUE: SFo várias vezes seguidas 


YOGA TELEPORT um pouquinho para 
a frente de onde estava: €., de + 
CFr + CFo + CM 


sário, bem afastado:>, dv,» , SM+ 
SFo + SFr 


ES SÉ dna] 
YOGA TELEPORT para trás do adver- 
sário:>, 4, Si + CFO + CFr+ CM 


Gs gi if ass 
YOGA TELEPORT para o meio da tela: 
e, vb, +SM+SFr+SFo 


YOGA FLAME: 4, by, 3,545 


u 
WU 
A 
4 


ABRE CNI 


A 


Orusso grandalhão está 
um pouquinho mais rápi- 
do, mas continua lerdo. 
Seu pulo vai mais alto e S 


algunsgolpesmelhoraram. (A F== 
A girada já pode ser feita Aí Ts 
andando. Ou seja: ficou 4 


mais fácil livrar-se das 
magias chatas dos adver- 
A enterrada à la 
Suile engrossa a fileira de 
golpes legais 

O único golpe novo de 
Zangief é uma girada rápi- 
da para fugir das rasteiras. 
O pilão triplo ainda é o 
ataque mais animal e con- 
tinua difícil de executar 
Vermelhono primeiro SF2 
e verde na Champion 
Edition, Zangief fica até 
azul no modo Turbo. 


E IRIA 


O lutador de sumô já 
não era dos mais ágeis, e 
sua velocidade continua a 
mesmananova versão. Em 
compensação, ganhou no- 
vos recursos. Agora, ele 
pode dar tapas rápidos e 
andar ao mesmo tempo. O 
seu torpedo é capaz de der- 
rubar. Honda tem ainda 
uma dolorida joelhada e 
um tapa inédito. A novi- 
dade do modo turbo é uma 
espécie de voada, em que 
o personagem se joga de 
peito e braços abertos para 
cima de sua vítima, cain- 
do sentado. Um golpe de 
peso. Cores; original, azul; 
champion edition, rosa; 
turbo, vermelho 


ENTERRADA: herança do Guile. 
Pertinho do inimigo, aperte > + CM 


ij 9 


GIRADA LENTA: é um giro de bras 
longo & lento que evita magias. 82 
ta apertar dois hotões de soco 2 
mesmo tempo 


GIRADA RÁPIDA: curta e rápida. Aps 
te dois botões de chute de uma só v 
(modo Turbo ) 


TORPEDO: € 25,5 +85. 


TAPAS RÁPIDOS enquanto anda: S  KARATÊ:? , SMou SFr 
várias vezes seguídas +> 


VOADA: 4 25, 7 +C ( modo Turbo 


Pancadaria no rin- 
gue! Se você é fã de 
cos, pontapés, voadoras e 
pes muito, mas muito desle- 
comemore o lançamento de 
al Rumble. Trata-se de um 
nsacional game de luta livre. 

vela mistura de esporte e tea- 
tro que deixa a galera dos States 
quinha. E andou fazendo 
sso por aqui também, na TV. 
rtucho é, disparado, o melhor 
gênero. São 16 Mega de gráfi- 
animais, com direito a ima- 
gens digitalizadas, golpes do 
Salacubaco esacanagens mil. Não 
dé pra ficar parado. 


Royal Rumbletem três tipos de 
petição diferentes para você 

se divertir. Tag Team é uma luta em 
me, com revezamento entre os 
feras. O modo Royal 
Rumble é uma bagun- 
ça:todos contratodos. Eao 
mesmo tempo! O último modo 

É ocampeonato, uma sequên- 

cia de lutas, um contra um, 

para ver quem leva o título. 

O que mais impressiona nes- 
ame é a imensa variedade de 
pes. Cada lutador tem manhas 
ciais para acabar com a raça 

s outros. À maior diversão é 
descobrir quais os 

melhores golpes de 

cada um. Para você não 

ficar perdidão no lance, li- 
gue-se nas manhas que 
“A AÇÃO GAMES descolou. 
" 


ROYAL RUMBLE/LUN 


10u2 jogadores 


Você controla um time. O 
computador (ou um amigo) 
comanda o time adversário. 
Nesta opção, são dois contra 
dois. Mas só um de cada vez. 
No Triple Tag Team são três 
lutadores em cada equipe. 


Para trocar de lutador durante o 
combate, aperte B e detone pra valer 


Bagunça é pouco. São seis 
carinhas se batendo o tempo 
todo. Uma zona total. Ideal 
para treinar agilidade. E uma 
boa tática também. 


Concentre-se em um. Não dá pra 
acabar com todos de uma vez 


Você pode optar entre 
“One Fall” e “Braw]”, No pri- 
meiro, além de acabar com a 
energia do oponente, você pre- 
cisa subir em cima dele para 
vencer. Já no Brawl, basta dei- 
xar o adversário sem energia. 


Imobilize o adversário para ganhar 
a luta no modo One Fall 


RN 


Com este nome parece mais um game de 
carangas. Mas GP 1 é um baita jogo de 
corrida de motos. E não é racha de 
molecada. O game simula com realismo 
um campeonato mundial de mo- 
tociclismo categoria 500 cilindradas, Os 
pilotos e as pistas são os mesmos do 
circuito verdadeiro, sem tirar nem pôr. 
Dá pra comprar peças para a moto e 
contratar um mecânico legal, Só os gráfi- 
cos dão algumas pisadinhas na bola de vez 
em quando e o som é meio sem graça, como 
na maioria dos games de corrida. Detalhe: 
dá pra duas pessoas jogarem ao mesmo 
tempo e no mesmo trajeto. Um barato! Mas 
aí vira racha... 


GP 1/Atlus 


Esporte 


MODO 1P VS. 2P, NÃO 

ISTA SE VOCÊ ESTIVER 
MUITO ATRÁS: SÓ QUEM 
ESTÁ PERDENDO CONSEGUE 
CORRER A 365 KM/H, A 
VELOCIDADE MÁXIMA 


>ekmemoR MECÂNICO É 

SEN. SUSPENSÃO, MO- 
TOR E QUADRO É COM ELE 
MESMO 


TREZE CIRCUITOS, O DE 
UKA, NO JAPÃO, É O 
MAIS DIFÍCIL 


Treine antes 

Não entre de cara num campeonato. Dê 
umas bandas pelas pistas para pegar as 
manhas. Escolha as pistas no Course Select. 


Acione o Machine Select para escolher uma moto. 
A melhor é a ZTR 500 


No modo: Practice, tente memorizar ao máximo as 
curvas da pista. Comece a fazer uma curva quando 
aparecer a setinha de aviso 


| COMANDOS 
A acelera 
B freia 


no manval, aumenta ou diminui marcha 


Tá valendo 


Para encarar uma corrida, você precis: 
dar uma volta de qualificação. 


Na largada, saia a mais de 100 km/h: hasta mas 
sua aceleração próxima ao limite entre a pê 
branca e a vermelha do marcador no lopo da k 


rando sem se desviar. Você passa por cim 
adversários mesmo largando em décimo-sexh 


Ao fim de qualquer cortida, você ganha um 
Olha só o prêmio do cara que chega em prim 


Tente investir money na sua suspensão. ses 
vogê está sujeito a tomar altos capotes como & 


es Pond é um game repleto 
idos com elementos infantis 
mples, sem grandes segredos. Tudo 
3 de pelúcia. Não tem porrada, não 
não tem enigma, Isto indica que a * 
e jogos como violento Street Fighter 

Flashback não vai curtir este lança- 
an. Neste jogo, James Pond vasculha 
ágico para coletar itens e enfrentar * 


SUPER JAMES POND / Ocean 


ra entrar 
es, O 
nce é usar as 

portas 
hadas na 
e do ca: 

Você 
subir as 


COMANDOS 


tes e 08 te- 
os paraal- B | pulo 
ar todas 
ntradas. Y | esticar-se ou agarrar-se 


mente O jogo, pintam poucas surpresas exceto os chefes e mais umas coisinhas. Os itens 
jasados, mas servem sempre para à mesma coisa: ganhar pontos! Mas se você tem paciência 
emos lá: tome dicas! Detalhe: para terminar qualquer fase, você precisa pegar todos os 
pos da tela e encontrar a baliza de saída. 


ma PEGUE OS POTINHOS SORRIDENTES QUE APARECEM EM ALGUNS CANTOS DO 
J5G0, POIS HA VENENO DENTRO DOS FRASCOS. SE VOCÊ PEGA-LOS, PERDE ENERGIA 
RR 


FELICE! 


[E] ouT OF THIS WORLD 


Saia da fase - se de repente você 
estiver encrencado no meio de 
uma fase e quiser sair dela, vol- 
tando à tela da password, basta 
apertar LeR juntos e em seguida 
o Select. 

Ivan M. Nunes Correia, SP 


BATMAN RETURNS 
Mais vidas - vá para a tela de 
Options do game, onde você es- 
colhe a configuração do joystick 
e nível de dificuldade, Sem sair 
dela, use o joystick 2 para fazer o 
código 9, 1, 4, 4,€,2,€,3, 
B,A. Se a segiiênc rou di- 
reitinho você ouvi os sons 
estranhos. Então, com o contro- 
le 1, escolha a opção Rest e você 
verá que pode chegar a nove 
vidas. Legal, não? 


CYBERNATOR 
Mais Continues agran- 
de manha pra você encarar este 
ne com o dobro de 
Na tela de apresenta- 
ção, selecione a palavra Option 
e então faça a sequência ?*,L, R 
e Start. Comece 0 game normal- 
mente. Quando você levar bom- 
ba e aparecer a mensagem Game 
Over, verá que seus Continues 
são seis. 


SUPER STRIKE EAGLE 
Passwords - que tal dar uma 
olhada nos estágios mais adian- 
tados do game? Na tela de apre- 
sentação, aperte Select para que 
apareça a tela de entrada de có- 
digos. Então dig 
Lybia Day - 066P87FH 
Lybia Night - 062H869D 
Gulf War Day - CGGG4724 
Gulf War Night - 90B68G8C 
Korea Day - 057F4902 
Korea Night - HF3H09H8 


BULLS VS. BLAZERS 
Passwords » senhas de algumas 
das melhores partidas para você 
disputar com alguns times nesse 
clássico do basquete. 

Spurs - 4GWBBCVK 

Lakers - FLXBB3VQ 

Bulls - PXXBBCVG 

Blazers - 48WBBCVH 

Pacers - CCXBBWVH 

Nets - KDOBDCVD 

Sonics - +QOBBCV8 

Jazz - 7VWBBCVG 

Warriors - VEWBBCVL 


| FIM DE FÉRIAS 
PROMOÇÃO ATÉ 
O FINAL DO 
ESTOQUE 
ENTREGAS erre” 
SUPER RÁPIDAS INEC5€ 


FAZEMOS TRANSCODIFICAÇÃO 


MAF 


MEGA 
DRIVE 


SHADOW Tt 


CALIFÓRNIA GAM 
STREET OF 


TERMINATOR H 


NHLPA HC SPLATER HOUSE 
JER RCApRIACC! CHESTER CHE ' 
SUPER SIDE KIDS ] OUT LAND 
DE VOLTA P/ O 1 STRI 
LAKERS 4 


S.2 EMT 
DOUBLE DRAGON 


DESERT STRIKE 


AL. BARÃO DE LIMEIRA, 1162 - 70 AND. €C 


BONÉS US$ 13,50 
CAMISETAS US$ 18,00 
FLÂMULAS US$ 7,00 


NAS COMPRAS ACIMA 


DE 4 CARTUCHOS, | 
VOCÊ PODE PAGAR 
COM 4 CHEQUES 
QUINZENAIS 


REAJUSTÁVEIS 
GAMES 


APARELHOS US$ 


SUPER NINTENDO BABY US$ 150,00 


E WORLD JACKY CRUSH SUPER NINTENDO COMPLETO US$ 190,00 
LEY TWIM NBA ALL STAR CHALLENGER 
ILY DOH — CHUCKROCK 
E RACING HITTHEICE HOCKEY 
AZ MANIA CALIFORNIA GAMES 
PURRICAN POP TWIMBEE 
MECHILDO BATILITECH 
WETRIS Il RUSHING BEAT Il CHESTER CHETAH JOE & MAC Ii 
DMANDER KID DRÁCULA FINAL FICHT POWER ATHLETE 
B.0O.B. SUPER DUNK STAR F.ZERO DOUBLE DRAGON 
ASEVEN MONSTERS TOM EJERRY KING OF THE MONSTER 
ECNO NBA | DEAD DANCE SKULJAGGER SUPER CUP SOCCER 
WLLWIN-  BULLS X BLAZERS ROBOCOP HI SUPER MARIO WORLD 
FRIENDS FI ROCK SONIC BLASTMAN | DESERT STRIKE 
DE WORLD  BESTOFTHE BEST COSMO GANG  HOOK 
FLANDER GOAL SPIDERMAN  TINNYTOON 
RAMA 1/2 NIGEL MANSELL MICKEY FI A. SUZUKI 
FI HERO  USHIO AND TORAK E BLUES BROTHERS  JIMMY CONNORS ALIENHE  GOALII 
ALENTI! KO. BOXING RIVAL TURF SKY MISSION BATLEOTOADS PRINCE OF PERSIA 
ARE LAY THE TERMINATOR ROAD RUNER  SKARI BATMAN RETURNS  ROCKMAN Y 
BATTLETOADS SIMPSONS SUPER JAMES POND DARWING DUCK SPIDERMAN 
GPA NHLPA HOCKEY | DARIUS TWIN DUCKTALESI! STAR WARS 
ES WORLD DRAGON BALL II MAGICSWORD TENNIS AMAZING FIA. SENNA STREET FIGHTER lt 
TOPGEAR  DRAGONS LAIR GATO FELIX  THEJATSONS 
ISULTE JÁ MORTAL KOMBAT STAR WARS  HALERY'S HUMUNGOUS FERRARIGP  TINNYTOONH 
PREAT FIGHTER 1 TURBO FATAL FURY GOLDEN FIGHTER FLINTSTONES  WACKY RACES 
NTIMOS LANÇAMENTOS NCAA BASKETBALL MÁQUINA MORTÍFERA GOALI TERMINATOR 


- TRONCO 


CHAVE/FAX: (011) 221.6722 


MEC A 


TIME GAL / Wolíteam 


Lembra-se de Dragon's Lair ou de Space = 
Ace? Estes games têm gráficos tão animais que acabam 


desenhos animados com alto grau de ação. Time Gal, lançado para 
Sega ED, joga no mesmo time, só que exige muita atenção. Voc 
comanda a garotinha Time Gal numa viagem pelo tempo proci : 
sarna pra se coçar. Da Pré-História ao século 41, a garota entrem 
dinossauros, gladiadores, helicópieros, naves estelares e alé 
própria Morte, com foice e tudo!!! Mal dá para respirar... 


De olho nas luzes 


As aventuras de Time 
Gal aparecem numa tela, 
onde há uma “lâmpada” 
para cada lado. O lance é 
ir sempre na direção da 
que está acesa. Mas quan- 
do as quatro luzes bri- 
lham simultaneamente 
atire para detonar os ini- 
migos que pintarem 


Às vezes a própria tela dá as dicas: 
neste caso, saque que você deve pu- 
lar para a pedra que está brilhando 


Quando Time Gal grita “time stop”, 
obedeça esta ordem e escolha rapi- 
damente a opção correta pra sair vivo 


Este jogo é uma "decoreba” só 
e lance é ir tentando e errando 
até memorizar as sequências de 
comandos. Para evitar que você 
endoideça, damos as passwords. 
As letras BC, no nome de cada 
fase, indicam Antes de Cristo e 
AD, depois de Cristo, Último de- 
talhe: o game não tem ordem de 
fase, Toda vez que você liga ou dá 
Resetele recomeça em outra fase. 


Corra de um bando de homens 
das cavernas com cuidado para 
não ser esmagado pelas rochas. 


Fase repleta de caravelas e pira- 
tas, No “time stop”, clique 
“jump on the ship”. 


Cuidado com este monstrão. Ele cos- 
pe fogo em você e não dá moleza! 


Esta fase é pior que Jurassic 
Park: é dinossauro por todos 
os lados! Corra! 


Quando a luz no peito de Time Gal se 
acende, dê “time stop” e acione a 
opção “go up” 


Time Gal foi parar num comba- 
te aéreo em plena Segunda 
Guerra Mundial. Pule de asa 
emasae escolha “jump into the 
ocean” no "time stop”. 


Cruz credo! A própria Morte veio pra 
acabar com você. Alire na cabeça e 
na mão dela 


Oh não! Uma renca de 
cyberpunks a fim de molestar 
Time Gal. Pare o tempo e esco- 
lha a opção “go straitgh ahead” 


Aqui, o lance é fugir de um 
enorme mamute. 


Um terrível gigante quer te pegar. 
Acione"go up” para escapar vivo. 


Numa arena de gladiadores, 
você vai encarar um gueneit e 
uma pin 


cair, descer, jogar-se 
atacar OU parar O tem 
("time stop”) 


ESTE GAME SÓ TE 

DOIS CONTINUES 
NÃO MARQUE 

BOBEIRA, HEIN? 


Fase totalmente Indiana Jones: & 
pie pra lá e pra cá sobre um cam 
na mina de ouro 


Tanques e helicópteros de gu 
estão caçando você. Em “L 
stop”, dê “jump up to the heh 


Só explosões e avalanches. 
pra passar numa boa... 


Fla destas duas criaturas, aciss 
do “open the hatch”. quando o fes 
estiver pausado 


£ o esporte das massas, você está ligado, né? Então, que 
me sobre clubes de futebol europeus, hein? Se você curtiu 
rrendo à locadora e pegue o seu European Club Soccer, 
o futebolística que já pintou para o seu Mega Drive. 
de times de mais de trinta países do Velho Mundo aseu 
pção até de montar os uniformes. Os gráficos não 
feição, mas são bonitos e bem sacados. Dá pra fazer 
gadas legais, mas demora um pouco pra sacar tudo. 
ja redondinha, pois este jogo permite: dá pra matar no 
, fazer tabelinhas, lançamentos etc. Você pode até 
squema tático de seu time, é mole? E a Copa Européia é 

ito jogadores participando da mesma competição. 
se você adora futebol, curte esporte em videogame, 
e não tem frescuras, olha o European Club Soccer aí, cara! 


DOMINE A PELOTA 
| JOGADOR QUE ESTA SENDO PERSEGUIDO 
UM “X” É O QUE ESTÁ SOB SEUS COMANDOS 


jaA Ei 
D 


anças de falta, escanteio 
esso lateral, escolha onde 
gar a bola, movimen- 
pelo campo 


Durante o jogo, você pode fazer até 
4 substituições. É melhor tirar de 
campo os que já receberam cartão 
amarelo 


iro: falta muito feia Se você enxergar uma brecha, tente 
cartão amarelo ou driblaro goleiro antes de chutar para 
4 o gol 


ia dos adversá- 
e tente encobrir 


Outra jogada típica: corra para a linha 
de fundo, cruze para a área do adver- 
sário e tente chutar de primeira 


EUROPEAN CLUB SOCCER 
Virgin Games. 


1a B jogadores 


COMANDOS 


A-trocar o “X” entre os jogadores 


B - dar chute rasteiro/dar carrinho 
€ - dar chute por cima/cabecear 


START - pausar o jogo/replay/fazer 
substituicão/encerrar o jogo 
AMISTOSO OU COPA 


No OPTIONS, o modo Arcade é uma simples partida amistosa 
e o SIMULATION é a Copa Européia, em que podem participar 
até oito jogadores, cada um com uma equipe. É pipoca e refrige- 
rante à vontade! Os jogos são eliminatórios, no sistema ida e 
volta: dois times se 
enfrentam duas vezes 
seguidas, somando-se 
os resultados. Quem 
fizer mais gols se clas- 
sificará. 


s Es 
GráricO 


Escolha um dos muitos 
times europeus antesdo 
jogo.. 


«8, Se quiser, mude o 
uniforme, escolhendo 
as cores da camisa, do 
calção, das meias e dos 
Irisos 


Quando ocorre empate 
após os dois jogos elimi- 
natórios, pinta prorroga- 
ção. Se o empate persis- 
te, decisão por pênaltis 


ESQUEMAS TÁTICOS 


Observe o esque- 
ma tático do adversá- 
rio e escolha um sis- 
tema que anule o do 
inimigo. Dá pra jogar 
com esquema aberto 
ou fechado. 


PE ONES UEL LOM 


Tente anular o jogo do 
adversário. escolhendo 
244, 3-3-4, 4:24, 3-3- 
3-1, 5-2:3 01 2-3-5 


quis. SÃO DEZ OPÇÕES: pg 4 A 90 MINUTOS 


MEC A 


GOLDEN AXE 3/ Sega. 


ai TRE Bem-vindo! Está para começar 

e k 4 maisum capítulo da série “Como 
Assassinar um Clássico”. Fi- 
que bem calminho e leia com 


| atenção. O primeiro Golden Axe era o máximo. Música, 
F Ê golpes e magias pra lá de espaciais. Foi, com certeza, um 
â o rd ge dos melhores games para Mega por uns bons dois anos. 
A 


O tempo passou e a Sega lançou o segundo episódio da 
série. Em vez de melhorá-lo, a softhouse conseguiu fazer um 
game pior. Mas ainda era legalzinho. Qual não foi a nossa (desa- 
gradável) surpresa ao jogar a terceira versão, em pleno 1993 de Virtua 

Racing, Chakan e outros cartuchos animais. O game é um desrespeito à fama de Golden Axe. 
Como de costume, a coisa é mais ou menos um “Streeis of Rage medieval”. Inimigos e mais inimigos, com 
scroll horizontal e alguns chefes invocados no caminho. Tudo é absolutamente normal, sem o brilho dos games 
anteriores. Golden Axe 3 não é chato nem ruim. É apenas mais um game. E, por isso, deveria ter outro nome... 


ILUSTRAÇÃO ELETRÔNICA TADEU O PEREIRA AÇÃO GAMES 


Você pode participar desse progra 
alucinante e aparecer na TV! 
Preencha o cupom abaixo e envie pra gen! 
A revista AÇÃO GAMES vai encaminhar 
todos os cupons para o programa 

PLAY GAME. Lá eles serão cadastrados 

e selecionados pela Produção. Você poder 
ser um dos escolhidos. Entre nessa! 


Nome: Sexo: 
End.: Tel. 

Cidade: Est: 
[gets Ts et TT SE TE teem | NS 
MEUJOGO PREFERIDO É: O Assinaturado paiou responsável 


Este cupom deve ser total 


ichido em letras de forma e enviado para revista AÇÃO GAMES, Editora Azul S/A, Av. das Nações Unidas,5777, CEP 05479-900 - São Paulo - SP 


Ligadão em videogame, 
não deixou barato. 
Criou uma nova mania 
em programa de tevê 


rograma dos jogos 
trônicos que vai 
colar brincadeiras, 
afios e prêmios 
cantes. E tem mais: 
em participa entra 
tro dos jogos. 

a hora!!! 


ENTENDENDO 
AS FASES 


É russa € era poder do 
vento (ar). A fase rola nos sub- 
terrâneos. Sua missão é evitar 
É que o ácido letal afogue Linka. 


E 
para a pla 
se o tiro tripli 

s 


Africano, Kwame tem o poder 
daterra. Nesta fase, você preci- 
sa destruir vários computado- 
res. O chefe é o Dr. Blight. 


na plataforma do mei 
parar. Use o tiro simple 


ks 


Este norte-americano tem O 
poder do fogo. Sua tarefa é des- 
* truiras máquinas radioativas que 


fabricam si 


Destrua aspe 
m D) 
andar de c. 
edra: 


ubstâncias tóxicas. 
Dir 


edras verdes e você aca- 

luke Nuke.  Detone um 

ja vez, dando caceiadas 
m subir 


Chegou a vez da águ 
asiática e seu maior de 
conseguir chegar ao top 
energia suficiente. 


MH do e atire nas três bolsas à 
bustível. Mande ver! 


Após as quatro fases 
po Capitão Planeta. Vi 

iros ilimitados, mas 
chances para vencer 0 chef 


| Comece destruindo as armas. 


O campo de ação de seus 
impressionante. O 
zinho do tanque dispa- 
16 ângulos. É só atirar 
ando com o Dire- 
im, você evita per- 


1 Master 2 é a continu- 
ótimo game original 
“S 8 bits. A Sunsoft fez 
ente trabalho, Além 
jerdinâmico, o game 
lidade quase perfeita. 
se amarra em jogos de 
rra para a sua locadora, 


Dê um Pause para sa- 
Wes as armas especiais que 
“woxê possui, Você começa 
em elas. Pegue itens no 
seejo do caminho para po- 
es se divertir. Saque só: 


As armas estão na coluna da 
esquerda. De cima para hai- 
»». temos: tiro triplo, míssil 
som search, tiro multidire- 
senado e escudo 


FIQUE LIGADO: 


AANERAI TIRA) DICAS 


Uma gangue de mutantes invadiu a Terra. Eles 
estão no barato de badernar o coreto. Esó você pode 
salvar o seu amado planeta. A bordo de um tanque 
superequipado, sua missão é acabar comos planos 
sinistros da trupe de mutantes. 
Apesar de a história ser tão batida quanto “mo- 
cinho-salva princesa”, Blaster Master 2 é um game 
original. Aperspectiva da ação muda no decorrerdo 
jogo. Você controla o tanque de duas visões diferentes: 
de lado e de cima. E, quando está fora do tanque, nosso 


herói tem dois tamanhos diferentes. É o maior baratão. 


Você está no meio das montanhas. Que legal! É, seria 
demais se os mutantes não tivessem escolhido este lugar 
para morar. Esta fase é enorme e cheia de detalhes: um 
verdadeiro retrato do game. 


EPE 
abra esta porta. Um novo 
mundo o aguarda... 


Desça do tanque sempre que 
pintaruma escadinha esper- 
ta. Há itens à sua espera 


Quando chegar ao fim da li- 


A perspectiva mudou: agora 
nha, pule comtudo parasair a sua visão é aérea e não 
em outra tela lateral 


Um subchefe. Acabe com 
este casulo para sua arma 
ficar mais potente 


Ufa! Você acaba de encon- 
trara saída do labirinto. Pre- 
parado para a segunda fase? 


Agora sim,pintou o chefe. 
Arrase esta abelhona para 
ganhar a chave da saída 


E den a 


Ú 


% 


op 


BLASTER MASTER 2 / Sunsoft 


Aventura 1 jogador 


BMega 


som | DESAFIO [iveRsÃo 


TAZ-MANIA 

Invencibilidade e seleção de fa- 
ses - conecte os dois controles ao 
seu console. Com o videogame 
ainda desligado, segure os bo- 
tões A, B, Ce Start no joystick 1 
e A, BecC no joystick 2, tudo 
junto. Ligue o Mega Drive, espe- 
re aparecer a tela de apresenta- 
ção e aperte Start no controle 1. 
Se tudo tiver dado certo, você 


dá AM / VA AA PÁ 


e 


od 
ay 
E 


" 


a 


ouvirá um som diferente, Então 


comece o game e aperte Start 
para pausar. Em seguida, aperte 
B para ficar invencível e C para 
escolher fases. 

Evandro Sampaio, Osasco - SP 


TYNY TOON 
Mapa completo - descobri várias 
fases de bônus e fases que não 
haviam sido ainda mostradas pela 
revista, Use a senha TDQQ 
QWWW QKQQ QUQW WGRY é 
você verá o mapa completo, com 
todas as minhas descoberta: 


% 


" 


“ 


* 


EN 


Fabiano P. Vasconcelos, Santos “e 


Dumont, MG 
ALIEN 3 


Seleção de fases - na Tela de Apre- 
sentação, faça esta sequência de 
comandos com o joystick 2:€, *, 
3,4,€,4,3,4 .Comeceojogo 


“ 


tt 


e, com o Start, pause-o em qual- a, 


quer momento. Aí é só fazer a 
sequência C, A e B enquanto o 
game estiver parado. Aperte de 
novo o Start e você pulará para o 
próximo estágio. 


EX-MUTANTS 

Facilidades mil - esta dica se! 
para você fazer seleção de estági- 
os, aumentar o número de vidas 
ou conseguir armas ilimitadas. Na 
tela de opções, escolha a Music 5 
e o Sound FX 21. Depois disso, 
ilumine a palavra Exit e aperte A, 
BeC enquanto pressiona o Start. 


N 


a 


a 
ma 


a 


Você ouvirá Shannon tirando um a 


sarro (ele dirá Too Easy, ou fácil 
demais), e você terá uma tela de 
seleção de fases onde dá também 
para conseguir outras facilidades. 
Mas fique ligado: você só pode 
fazer uma escolha, ok? 


w 


E 
É 


UM 


AÇÃO GAMES 27 


NINTENDO 


HERÓIS 
E VILÕES 


“Ué! Battletoads com Double Dragon? É sério?”. Sim, sim, sim, é pra valer! Os 
habilidosos sapos Rash, Zitz e Pimple se uniram aos briguentos irmãos Lee pare 
detonar os planos maléficos dos vilões Shadow Boss e Dark Queen. Que bagunça. 
hein? Mas tudo bem, o jogo é animalescamente bom, cheio de golpes bem sacados 
e situações que mesclam os universos dos dois games que originaram este 
lançamento da softhouse Tradewe: gráficos estão acima da média NES, e 
jogabilidade empolga e tudo soa muito divertid; a moda pegar, Battletoads 
Double Dragon periga sair para SNES e Mega Drive. Sucesso garantido! 


BATTLETOADS / DOUBLE 
DRAGON / Tradewest 


som 


|Desario prversão 


AGORA VOCÊ COMANDA 
UMA PEQUENA ESPAÇONAVE E 
ESTÁ FORA DA COLOSSUS. 


AGORA VOCÊ ESTÁ 
O QUARTÉL-GENERAI 
TIGO, QUE TEM CORREDO: 
ES POR TODO O LADO 
IDADO COM AS DESCAR 
GAS ELÉTRICAS, 


CONTINUAÇÃO J- 


pular/acelerar nave 


dar soco/dar chute er 
jet ski ou pendurado 
nave dá tiro 


B mantido 
pressio- 
nado 


aparecer mira e solt 
míssil 


dar joelhada 


dar golpe fatal/emp 
far jet ski adversário 


dar voadora norma 


se esquivar estan 
pendurado 


correr 


MOEDINHA invencibilidade 


recarrega tc 


3 QUADRADINHOS | anergia 


uma vida extra 


pule nele e enc 
tre algum item 
ganhe pontos 


OVINHO 


SE VOCÊ QUER SE DAR BEA 
MESMO NESTE JOGO, JO 
GUE SOMENTE COM O 
DOUBLE DRAGON 


OS CINCO CONTINUES DEST 
JOGO SAO DIVIDIDOS EN 
TRE OS DOIS JOGADORES 


é 
COGERURO MU 
e 3 ER 


E TIRANOSEALRO, 
a TCRRIVGL, 


MASTER 


[32 


AM TEN TUIRE A, 


GLOBAL GLADIATORS / Virgin 


O lance até parece fácil, Mas não é bem assim. Há 
vários detalhes que podem complicar a sua tarefa. 
Inimigos camuflados, plataformas em desnível e mui- 
tos outros jeitos de sua energia ir para o espaço, A 
solução é prestar atenção redobrada e procurar os sím- 
bolos da lanchonete mais famosa do mundo por todos os cantinhos de cada tela. 

As fases se dividem em blocos de três, Ou seja: as três primeiras fases têm o ra ARga 
mesmo visual, bem como as fases 4, 5 e 6, Eassim por diante. Só o objetivo não muda. EO el 
Sua Cabeça deve estar ligada apenas etão somente nos “Ms”, Coma um lanchezinho Pegue TODOS os “Ms” a partir da quinta fase. E 
para não ficar com fome e viaje neste ótimo game da Virgin quea Tec Toy estádando ficam mais raros. Se você deixar uns 4 ou 
de presente para os mastermaníacos brasileiros. Boa diversão!!! passarem batidos, dança legal 


Não fique de bobeira, Toda vez que virumtroço  Aha! Depois de pegar os “Ms” necessários, vá Uma vidinha esperta na quinta fase, a 2-3. Pas 
destes, marque a tela atrás de Ronald McDonalds. Ele lhe dará um belo pulando meio de lado pela cachoeira e descs 
abraço de parabéns esta vida. Nem tente cair n'água 


Vasculhe bem o alto das telas. Há surpresasescon- Fase de bônus. Você precisa pegarolixoquecaido Na sétima fase o visual muda mais uma vez. É 
didas em muitas fases. Dê uma de Indiana Jones! céu e jogá-lo dentro das enormes latas. Toki Town. Mick e Mack ficaram mais urbanos. 


TENS 


RECARREGA 
SUA 
ENERGIA 


MM PORTANTES 


RENDE 
UMA VIDA COMANDOS 
EXTRA 1-pulo | 2-tiro 1t+1-pi 


querer mta Gary Gritter. 
Ele roubar minha mulher Ofélia. 
Se você não ajudar eu matar você 
também com minha terrível barriga. 
Quer parar de rir da minha barriga! 
RG uga uga... 


Pouco papo, muita ação. 


SEGA ECO) 


GEAR 


ii nos se deu por vencido. Ele 
ansiormado com à cara 
do E pe quebra, ele transforma 


MIM | 


Três anos após o lançamento da primei- 
ra versão, Prince of Persia 2: The Shadow 
and The Flame é lançado como continua- 

ção da história e mudanças que enchem os 
lhos Os gráficos e os cenários estão muito 
mais bonitos e detalhados. Os movimentos 
dos personagens também: agora, você pre- 
cisa de duas teclas para comandá-los. Há 
vozes digitalizadas e a trilha sonora é sem 
comentários. Enfim, o game está demais!!! 


Esta é uma das cenas da belíssima apresentação do 
game: o principe fugindo dos guardas do Vizir 


O tempo total do jogo agora é 75 minu- 
tos. As fases rolam em diversos lugares. O 
primeiro cenário é o interior de uma ca- 
verna, bem na praia onde o príncipe foi 
parar após o naufrágio. Fuçando os labi- 
rintos, você vai encontrar uma saída nada 
convencional para o próximo cenário. Na 
caverna, porexemplo, é um tapete mágico 
que leva o príncipe para a próxima etapa, 
num castelo abandonado. 


BE siso 


Para abrir a porta da caverna, pise em todas as pedras, 
menos na que fem o simbolo igual ao da porta 


MONITOR VGA. 
ACEITA TODAS À 


No interior da caverna você vai matar saudades 


O tapete mágico é seu passaporte para 0 pré 
cenário. Parece coisa do Aladdin 


A MAIORIA 
DOS LABIRINTOS 
TEM UM ATALHO PARA O Lembra-se das armadilhas dos labirintos na versão anterior? Pois saiba que eles estão 
Voc) E ainda piores. Nem todas as lajes soltas tremem antes de cair: despencam e pronto, Em vez 
FINAL. MAS SE É FIZER de guilhotinas verticais, há lâminas enormes embutidas nas paredes. Passou distraído e 

pi 

O CAMINHO MAIS DIF; ICIL, zapt! O príncipe é cortado ao meio. As famosas lanças já não saem do chão, mas das 
PODERA PEGAR paredes. Há até uns alçapões muito sacanas. Agora, o pior mesmo são os inimigos, 


MAIS POTES diferentes em cada cenário. Na etapa da caverna, aparecem esqueletos que não dão pra 
detonar: eles só ficam fora de ação por alguns segundos. 


no que dá passar distraído na frente das lanças. O | Para acabar com estas cabeças, o lance é atacá-las Os guardas mais perigosos são os que esperam você 
e não poupa realismo e espalha sangue portodoo quando dão uma paradinha bem próximas a você. Afé atacar, Você deve atacar e defender-se continuamente, 
seu principe ficou todo espetado só mandar espada até pintar uma chance para espetar o cara 


LUFY & SAMY GAMES 


ROAD RUNES e mmreememrememra 2200 


AIRTON SENNA poa 
BATTLHBDADE 
BEST OP THE BEST memeemmemm 2000 
FELDO GATE rem MÓO: 


SUPER MARIO KART . 
SUPER SOCCER 
TARTARUGA NINJA IV. 
TINNY TOON .. 


CUPOM PARA  THEARELMERVAD 


CONGO! o 0 
A UM SUPER NES 

SUPER NES 

COMPLETO. 


SUPER NES(COMPLETO) 195,00 


COMPRE QUALQUER APARELHO E GANHE UMA SUPER CAMISETA Á SUA ESCOLHA. 
LIGUER-E COMPROVE! 


Quem são estes caras, Rocky and 
Bullwinkle? Famososnos States, oalce 
eo esquilo são pouco conhecidos aqui 
no Brasil. Mas os desenhos dos dois 
amigos são muito engraçados e já 
rolaram por aqui com o nome Alceu e 
Dentinho. Elesse metem em encrencas 
fabulosas e sempre conseguem esca- 
par, É um dos desenhos prediletos da 
galera americana. 

Depois de jogos para Game Boy e 
Nintendo, Alceu e Dentinho chegam 
agora ao fliperama. E entram pela 
porta da frente. A Playland acaba de 
importar mais um pinball legal, para 
aalegria de todos os arcademaníacos, 
Rocky and Bullwinkle and Friends é 
da mesma Data East que fez Star 
Wars, o arcade que debulhamos na 
edição passada. Confira! 


Cores em profusão 

A máquina é o maior baratão. Bla traz 
tudo a que você tem direito: cores, luzes, 
rampas, multiball e até uma serraria. Isto 
mesmo, um daqueles lugares onde se 
trabalha com madeira. E ela não está lá à 
toa; a serraria rende muitos pontos. Basta 
ser craque. 

Rocky and Bullwinkle and Friends tem 
um astral muito legal. Os flippers são 
macios e ajudam bastante. E, o mais legal: 
a máquina dá muitos pontos. É um dos 
pinballs mais fáceis que pintaram nos 
últimos anos. Pelo menos no começo. Se 
você se amar- 

4 ROCKY AND BULLWINKLE 
Ta nestas má- AND FRIENDS / Data East 
quinas legais, | pinball 


1 logador 
tente este Jo “E 
pinball. É di- BA PRE 
versão garan-. PAGUE) RR) NO 
tida, 


Dê um look nesta serraria. Acerte as bandeirinhas 
para descolar muitos pontos. A canaleta logo aci- 
ma dá muitos pontos quando está acesa 


A máquina vai dando conselhos no decorrer da 
partida. Mande bola na rampa para avançar bônus 


O astral deste pinball é demais. Saque só os 
desenhos do lado de fora. Fique atento ao visor: as 
animações são the best! 


MANHAS 


ESPERTAS 


Logo no começo do jogo, quan- 
do você lançar a bolinha, três luzes 
aparecerão no vídeo da máquina 
Cada uma corresponde a uma 
canaleta da parte superior, Escolha 
como flipper da esquerda em qual a 
bolinha c Se você acertar, legal 
ganhará o prêmio. 

Dá pra descolar 5 milhões, acen- 


der a rampa, ativar a canaleta e 
multiplicaros bumpers (aquelas bo: 
lotas cheias de luzes que mandam é 
bolinha pra bem longe). Teste sua 
mira e mude a canaleta superior 
com o flipper. Boa sorte! 


2 Entro as rampas esquerda e di- 
reita há uma canaleta. Se você 
acendê-la e conseguir mandar 
bolinha lá dentro, bingo. Terá a 
ção de escolher entre dois “prê- 
- Tudo dependerá de quantos 
pontos você tiver, Se estiver deto- 
nando, pode escolher multiball e se 
deliciar com três bolinhas espertas. 
ões pinta- 
rão no visor, uma do lado direito « 
outra do lado esquerdo, Use 6s 
respectivos flippers para fazer 
sua escolha, Reflita um pouco an- 
tes de tomar uma decisão. 


Atenção! As duas opçõ 


JK Derrube as bandeirinhas que 
ficam embaixo da serraria e ganhe 
muitos pontos. Se você derrubá-las 
duas vezes na mesma bolinha, sur- 
presa: a serraria se movimentará e 
você ganhará milhões de pontos ao 
derrubar todas as bandeirinhas mais 
uma vez. 


Kas rampas dão pontos e mais 
pontos. O lance é mandar na rampa 
esquerda e depois na direita (o 
vice-versa). Elas coletam o jackpot, 
acionam multiball e fazem outras 
loucuras bacanas. 


tom System com dois con- 
os cartuchos, Carlos Eduar- 
es, tel.:(021) 590-1405, Rio 
ro, RJ. 


'uchos Super Volleyball e 
er, do Mega Drive, Denys 
ourt, tel.:(021) 2993-1192, 
eiro, RJ, 


NES original com os cartuchos 

y e Street Fighter 2. Beto ou 

e, tel.:(011) 256-6919, São 
sp 


Drive japonês com con- 
Do. Marcos Roberto G. Va- 

(011)227-9047(após 19:00 
São Paulo, SP. 


ontrole Arcade Power Stick. 
Belém de Abreu, tel.:(031) 
&. Contagem, MG. 


System com nove cartu- 
stola e óculos 3D. Igor 
tel.:(011) 207-9061, São 


System Il com três con- 
cartucho e pistola. Julia- 
lves de Vasconcelos, 
21-0428, Pelotas, RS. 


ruchos usados de Mega Dri- 
s um adaptador para cartu- 

Master. Daniel Damien 
tel.:(011) 241-6431, São 


sp 


uchos usados de Master 
Roberto Gomes dos San- 
021) 591-4738, Rio de 
Bro RJ. 


wsta Ação Games edições 01 
E 11 à 20, mais edição especial 
E =, de Oliveira Costa Jr., tel.'(021) 
ss: São Gonçalo, RJ. 

me VG 9000 com dois 
um cartucho. Fábio de 
'e1.:(011) 788-1629, São 


P- Os cartuchos Street of Rage 2, 
Indiana Jones and the Last Crusade, 
Batman Returns e X-Men, do Mega 
Drive. Alexandre Wingert, tel.:(051) 
599-3552 , Sapiranga, RS. 


Pe Cartuchos usados de Mega Dri- 
ve por bom preço. Alisson Mateus 
Donato, tel.:(0175) 71-1630, Santa 
Adélia, SP. 


| Master System Il com dois cartu- 
chos, dois controles, rapid fire e ócu- 
los 3D, mais um Atari com quatro 
cartuchos. Thiago Guimarães 
P.Cordeiro, tel.:(021) 22-8930, 
Friburgo, RJ. 


> Master System Ill com um cartu- * 


cho e um controle, mais um Phan- 
tom System comcartuchos, Diego F: 
Baptista, tel.:(011) 290-2946, São 
Paulo, SP, 


PP Nintendo japonês com dois car- 
tuchos eadaptador. Rodrigo DiSena, 
tel.:(011) 276-3009, São Paulo, SP. 


P> Mega Boy com 20 jogos e ga- 
rantia. Jamal Taha Rumi Ibrahim, 
tel.:(065) 321-3548, Cuiabá, MT. 


b> Turbo Game VG 9000 com um 
controle e oito jogos. Felipe Gaya, 
tel.:(011) 940-5764, São Paulo, SP. 


> Turbo Game com dois controles 
e um cartucho. Amadeu Gonzaga, 
tel.:(011) 944-2025, São Paulo, SP. 


> Mega Drive completo. Esdras 
C.Silva, tel.:(011) 448-8816, São 
Bernardo do Campo, SP. 


be Cartuchos usados de Mega Dri- 
ve. Sérgio Antônio Cotum Filho, 
tel./(011) 426-4804, Itapevi, SP. 


b> Atari com dois controles e 27 
logos. Alessandro Tibúrcio Oliveira, 
tel.:(027) 339-4900, Vila Velha, ES. 


| Top Game VG 9000 Turbo com 
controle turbo, oito cartuchos e pisto- 
la. Jacyntho Antônio Jorgino, 
tel.:(011) 221-9143, São Paulo, SP. 


b-Mega Drive japonês com um 
cartucho por Mega Drive brasileiro o 
cartucho Super Monaco GP 2. 
Waldemar P.Oliveira Filho, tel.:(061) 
244-9353, Brasília, DF 


B- Turbo Game VG 9000 Turbo com 
um controle e dois cartuchos por 
Super Charger com dois controles 
cartuchos e adaptador. Eutiques 
J.Savieto, tel.:(067) 241-2570, 
Aquidauana, MS 


P> Uma Bicicleta Caloi, mais um Hi 
Top Game Turbo com dois contro- 
les, dois cartuchos e adaptador por 
um Super Nintendo, pago diferença. 
Leonelda Silva Lopes, tel.:(067)241- 
4162, Aquidauana, MS 


P Super Famicom com adaptador 
e um cartucho por Mega Drive com 
dois cartuchos. Bruno Daniel Higa, 
tel.:(011)415-9742, Santo André, SP. 


> Mega Drive japonês com cinco 
cartuchos por Super Nintendo com 
Street Fighter 2. Marinaldo Galdino 
Costa, tel.:(081) 773-1064, Lajedo, 
PE. 


> Cartuchos usados de Mega Drive. 
Nelson Ricardo L.Rocha, tel.:(011) 
965-3064, São Paulo, SP. 


f- Cartuchos usados de Nintendo. 
José Guilherme Marcon, tel.:(054) 
226-2175, Caxias do Sul, RS. 


> Os cartuchos Vigilante, Shape in 
Columns e Poseidon, do Master 
System por outros de meu interesse. 
Valdi Balesteiro da Cruz, tel.:(071) 
378-2619, Lauro de Freitas, BA, 


| Cartuchos usados para Mega 
Drive japonês. William Genari Dias. 
Estrada do Rufino, 101, Jd, dos 
Eucaliptos, CEP 09900-000, 
Diadema,SP. 


|» Mega Drive, Master System e 
Nintendo usados. Allan ou Fabrício, 
tel.:(033) 621-2521, Nanuque, MG. 


|» Mega usado com um controle, 
Sheila V.Freire, tel.:(073) 2931-7914, 
Ilhéus, BA 


b- O cartucho Phantasy Star, do 
Master original, na caixa e com ma- 
nual. Bruno Fernandes Santos, 
tel.:(037) 222-5442, Divinópolis, MG 


b- A edição 13 da revista Ação Ga- 
mes. Rose Maria Mylla. Rua Carlos 
de Carvalho, 250 apto. 61, CEP 
80410-180, Curitiba, PR. 


PARA ANUNCIAR 
Vocêescolhe onde quer anun- 
ciar e escreve seu classi 

do em uma caria para: Ação 


Games Clube, Av. Nações Uni- 


LOCAÇÃO E VENDA 
HOS E APARELHOS 


SUPER NES, 
SUPER FAMICOM, MEGA 
DRIVE, SEGA GENESIS 
E NINTENDO 8 BITS 


PREÇOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS 


VENDAS PARA 
TODO O BRASIL VIA SEDEX 


GARANTIDO! 
O MENOR PRAZO DE ENTREGA! 
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NÃO PERCA 
NA PRÓXIMA 


EDIÇÃO 


SNES 
MORTAL KOMBAT 


CONHEÇA OS GOLPES, VISUAL E MOVIMEN- 
TOS DA VERSÃO-PROTÓTIPO 


MEGA 
SHINNING FORCE 


Beyond, thai gate tios we know 
not what, not even if it is of 


SAIBA COMO JOGAR A ESPERADÍSSIMA VER- 
SÃO AMERICANA DESSE RPG DE SUCESSO 


NES 


JURASSIC PARK 


O NINTENDO 8 BITS É O PRIMEIRO CONSOLE A 
RECEBER OS NOBRES E TEMÍVEIS 
DINOSSAUROS 


AÇÃO GAMES NÃO É PRA 


QUEM OLHA, MAS PRA QUEM 
JOGA VIDEOGAMES 


y 


pa WAS» 


SÓ DICAS É UMA 
EDIÇÃO ESPECIAL DA 
REVISTA AÇÃO GAME 

* CHEIA DE TOQUES 
- ESPERTOS PRA VOCÊ 


Prá debulhar os games e tornar o seu 
videogame o máximo, o canal é a linha 
SUPER PRO. Design super ergonomi- 
co e um modelo certo pra cada tipo 
de console. 
SUPER 
PRO: 
Compatível 
com Super Nintendo" 


é o modelo que além dos 

6 botões de disparo independentes (A, 
BX YlLeR)tem6 chaves seletoras 
de turbo com 2 velocidades e chave 


de slow-motion. 


DEBULHADOR DE GAMES 


À venda nos grandes magazines e lojas especializadas. 
Vendas no Atacado tel: 2640644 


SUPER PRO 2: Compatível com o Me- 
ga Drive” este é o modelo mais com- 
pleto e avançado do mercado. Tem 4 
botões de disparo (A, B, Ce A+B), 
2botões laterais de disparo que podem 
ser progra- 
mados 

(ema, B 

ou C), 3 chaves sele- 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 velocidades para os 
bolões A, Be C além da chave seletora 


“SPEED” que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave seletora de 
slow-motion e botão de pause. O botão 
de disparo A+B tem as velocidades 
programadas através das chaves sele- 
toras independentes. 


SUPER PRO 3: Compatível com os vi- 
deogames Phanton System”, VG 9000* 
e VG 8000", Dynavision 2"*e 3º, Hi Top 
Game”, Top System" e Handyvision*. 
Neste modelo você escolhe sua melhor 
configuração de jogo, tanto nos 4 bo- 
tões de disparo 
(2A e 2B) dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada, co- 
mo nas 4 
chaves seletoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada botão, 2 botões 
laterais com função de direcional L e 
Ralém das chaves seletoras de progra- 
mação que possibilitam o uso deste 
joystick nos consoles acima. É só você 
programar e aí jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 


* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 


O PAD CONreç 


qu RS 


Para Dynavision 2 e 3 E 
(UASOUPAD CON Tao; : 
irao ' 


INDOMÁVEIS 


Para Mega Drive* e Genesis* 


URBON PAO CON Tr) 
TRC-3 


e Turbo Game* 


nO PAD Contem, 


PCs 


Para Master System* e Atari* 


(urso PAP CONTRo, 


H 
É 
ê 
E 
8 
E] 
i 
5 
8 


Para SNES* e Superfamicom* 


«uasO PAD CONTRO, 


DYNACOM 


Para Nintendo Americano (NES*) f Dynacom L fona. 


* Marcas registradas de terceiros não representados e sem 


